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Introdução

Essa apostila apresenta os princípios básicos de utilização do Zope. Você irá aprender como criar e gerenciar recursos de informação em Zope construindo, como exemplo, um site Web que fala sobre Elvis. Cada capítulo inclui exemplos de trabalho no Zope que lhe permitirão aprender na prática a utilizá-lo.

O conteúdo da apostila é destinado a pessoas que detém conhecimentos básicos das tecnologias utilizadas na Internet, bem como algum conhecimento sobre HTML, URLs e navegadores.

Lição 1 – Criando uma Home Page

Vamos criar uma página inicial para o nosso site.

Primeiramente você precisa criar um Page Template para a home page. O Zope utiliza Page Templates para construir as páginas. Selecione Page Template na lista Select type to add, na tela de gerenciamento.

1. Digite home.html no campo id do novo documento.

2. Clique em Add and edit.

Você deverá ver agora uma tela onde poderá editar sua página da Web.

1. Mude o título da página para Elvis Lives.

2. Mude o conteúdo do documento para:

<html>

<img tal:replace="structure container/header.gif">

<p>

Welcome to <i tal:content="template/title">title</i>,

your source for information about Elvis and

Elvis sightings.

</p>

</html>

3. Clique no botão Save changes.

O conteúdo do documento é formado por tags HTML com atributos especiais chamados Declarações Page Templates.

As declarações tal:content e tal:replace são usados para inserir alguma coisa dentro dos tags. Nesta página nós usamos essas declarações para inserir uma imagem e um título.

Agora vamos ver qual a aparência de nossa página.

Para ver como está a aparência da página, clique na guia Test localizada no topo da tela de gerenciamento.

1.1 Resumo Lição 1:

· Zope permite que você crie e gerencie objetos através da Web.

· Zope usa Page Templates para criar páginas web.

· Você pode criar objetos Zope escolhendo uma opção da lista “Select type to add...”.

· Você pode inserir conteúdos em uma página Web com as declarações tal:content e tal:replace.

Lição 2 – Criando as outras páginas do site

Vamos fazer um link em nossa página inicial com informações sobre Graceland. 

Click na pasta chamada “graceland”.

Dentro desta pasta você deverá encontrar alguns objetos, dentre eles, o documento index_html.

Ao acessar uma pasta que contém um objeto com o nome de index_html, teremos a sua visualização default. Por exemplo, num servidor Web, utilizamos um documento index.html ou default.htm para a visualização padrão de nossa página inicial. Note que o endereço da pasta Internet aparece no topo de nossa tela de gerenciamento. Assim podemos observar a URL desta pasta. 

Você pode navegar entre as telas de gerenciamento utilizando este endereço. 

1. Volte ao folder inicial clicando no link lesson2 na URL da pasta.

2; Clique no objeto home.html para editá-lo.

3. Mude o conteúdo do documento home.html para:

<html>

<img tal:replace="structure container/header.gif">

<p>

Welcome to <i tal:content="template/title">title</i>,

your source for information about Elvis and

Elvis sightings.

</p>

<p>

Elvis was born in

<a href="graceland">Graceland</a>.

</p>

</html>

4. Clique no botão Save Changes.

Este procedimento adicionou um link para a pasta Internet. Agora vamos testar nosso link.

Clique na guia Test.

Assim começamos a criar um site utilizando a tecnologia Zope.

1.2 Resumo Lição 2:

· Os Objetos do Zope têm as seguintes características: possuem nome e uma URL que corresponde à sua localização dentro do website.

· No Zope as pastas são também objetos que contém outros objetos.

· Um objeto que representa a interface padrão de uma pasta é denominado index_html.

· As telas de gerenciamento do Zope permitem a navegação entre as pastas e apresentam as URLs desses objetos.

Lição 3 – Pratos Favoritos de Elvis

Vamos agora aprender a fazer links entre os objetos do Zope. Vamos criar uma área sobre os pratos que Elvis mais gostava. Para tanto, nosso site Web precisa de uma área destinada a essa informação.

1. Selecione Folder na lista de produtos na página de gerenciamento.

2. Digite food para id da pasta.

3. Digite Elvis and Food para o title da pasta.

Verifique se as duas caixas de marcação (User Folder e Create Public Interface) estão desmarcadas.

Clique no botão Add.

Agora nos temos algum lugar para colocar nossas informações sobre os pratos favoritos de Elvis. Vamos mover alguns objetos para dentro desse folder.

1. Selecione os documentos sandwiches, pie, e meatloaf clicando em suas caixas de marcação.

2. Clique no botão Cut
3. Clique na pasta food para acessá-la.

3. Clique no botão Paste.

Agora que movemos alguns objetos, precisamos atualizar os links referentes a eles. 

1. Volte ao documento home.html na pasta da lição 3 e clique sobre ele para editá-lo.

2. Mude os links dos documentos sandwiches, pie, e meatloaf para:

<p>

Elvis liked to eat

<a href="food/sandwiches.html">sandwiches</a>,

<a href="food/pie.html">pie</a>, and 

<a href="food/meatloaf.html">meatloaf</a>.

</p>

3. Clique no botão Save changes.

4. Clique na guia Test para verificar as modificações efetuadas.

Note que as informações sobre os pratos favoritos de Elvis estão agora corretamente ligadas, apesar de estarem em outra pasta.

1.3 Resumo Lição 3

· Você pode organizar objetos Zope em pastas. Você pode criar novas pastas e mover objetos entre as pastas.

· Mova objetos Zope com os comandos Cut (cortar) e Paste (colar).

· As pastas podem conter outros objetos do Zope.

· Movendo um objeto Zope entre as pastas alterará sua URL.

Lição 4  - Informações de Contato do Site

Todo site Web oferece um local de contato para que os usuários se comuniquem com os administradores do site. Vamos colocar uma área para que os visitantes entrem em contato através de e-mail. Vamos criar um link de e-mail em cada página, para que os vistantes possam dar sugestões e entrar em contato.

1. Clique na guia Proprierties.

2. Digite mail_link no campo Name.

3. Digite o seu endereço de email no campo Value. 

Clique no botão Add.

Agora você criou uma propriedade que define o seu endereço eletônico. Agora vamos colocar um link para o seu e-mail na página de rodapé padrão.

1. Clique na guia Contents para retornar a lista de itens de sua pasta, clicando posteriormente no Page Template standard_template.pt para editá-lo.

2. Mude o conteúdo desse template para:

<html metal:define-macro="page">

  <body> 

    <div metal:define-slot="body">

    This is where the page's body text goes.

    </div>

    <hr>

    <a tal:attributes="href container/mail_link">mail

      webmaster</a>

  </body>

</html>

3. Clique no botão Save Changes.

Agora nos fizemos modificações na página macro padrão do Zope. Vamos verificar como essa mudanças ocorreram em todo o site.

1. Acesse o documento home.html clicando sobre ele.

2. Clique na guia Test.

Note que agora existe um link de e-mail no rodapé de todas as páginas. O link de e-mail usa a propriedade que você definiu e inclui o título de sua página como assunto do e-mail enviado por seus usuários.

O link de e-mail aparece em todas as páginas, pois elas usam um Page Template Macro definido no template standard_template.pt. Macros fornecem maneiras de compartilhar a apresentação de elementos entre diversas páginas. O template standard_template.pt representa um molde (template) para fazer com que as páginas compartilhassem uma estrutura comum.

1.4 Resumo Lição 4

· Montar conteúdos em componentes, como um rodapé comum a todas as páginas, proporciona mudanças ágeis e uniformes em seu site.

· Propriedades devem conter pequenos fragmentos de conteúdos.

· Utilize a declaração tal:attributes para alterar os atributos de um tag.

· O standard_template.pt provê uma aparência comum (um molde ou template) entre páginas.

Lição 5 – Lugares que nos fazem lembrar de Elvis

Vamos dizer que você deseje listar os lugares que lhe trazem lembranças de Elvis. Vamos organizar uma maneira fácil de listar alguns lugares e mostrá-las em seu Web site. 

1. Clique no documento sightings.

2. Clique na guia Test para visualizá-lo.

Note que a página mostra uma lista com alguns lugares e informações. Note também que estes locais não estão especificamente listados no conteúdo de nossa web page. Então... de onde eles vieram?

1. Clique na pasta sightingsFolder para acessá-la.

2. Clique no arquivo sighting2 para examiná-lo.

3. Volte à pasta sightingsFolder clicando no endereço na parte superior da tela de gerenciamento.

4. Selecione o arquivo sighting2 clicando em sua caixa de marcação.

5. Clique no botão Delete. 

Você apenas deletou um objeto Zope que descrevia um dos locais que lembravam Elvis. Vamos ver agora o que isso causou em nossa página.

1. Clique no documento sightings.html para acessá-lo.

2. Clique na guia Test para visualizá-lo.

O local Shelbyville não está mais listado. A lista de lugares é construida de alguma forma a partir dos métodos contidos na pasta sightingsFolder. 

Você quer retornar com essa informação? A partir do momento que você deletou esse objeto, você pode colocá-lo de volta. Você precisa desfazer sua ação!

1. Clique na guia Undo.

2. Selecione a primeira transação ("manage_delObjects") clicando em sua caixa de marcação.

3. Clique no botão Undo.

4. Clique na pasta sightingsFolder para acessá-la.

Veja o que aconteceu. 

1.5 Resumo Lição 5

· Múltiplos objetos do Zope podem ser combinados para formar complexas páginas Web.

· Arquivos contêm pedaços de texto ou conteúdo binário.

· Você pode inserir conteúdo de arquivos em páginas Web.

· Você pode “reparar” os erros que cometer através da guia Undo.

Lição 6 – Lugares que nos fazem lembrar de Elvis, cont

Agora vamos procurar entender como a página monta as informações que se encontram no sightingsFolder... 

1. Clique no documento sightings.html para editá-lo.

2. Mude o conteúdo do documento para:

<html>

<h1 tal:content="template/title">title</h1>

<table border="1">

  <tr>

  <td>

  <div tal:repeat="sighting  

       container/sightingsFolder/objectValues"

       tal:content="structure sighting">

  Sighting goes here

  </div>

  </td>

  </tr>

</table>

</html>

3. Clique no botão Save Changes.

4. Clique na guia Test.

Note como cada lugar descrito está dentro de uma célula de tabela.

A declaração tal:repeat iterage sobre uma lista de objetos. A lista é definida pela expressão container/sightingsFolder/objectValues. Essa expressão chama o método objectValues da pasta sightingsFolder. Ele retorna todos os objetos contidos numa pasta.

Note a parte sighting da declaração repeat. Ela é uma variável local que assume o valor de cada objeto da lista a cada iteração. Essa variável é usada pela declaração tal:content para inserir o conteúdo de cada objeto dentro de uma tabela.

1.6 Resumo Lição 6

· Você pode utilizar métodos mais avançados do Zope para apresentar os objetos de seu site. Múltiplos objetos do Zope podem ser combinados para montar páginas Web complexas.

· tal:repeat itera sobre uma lista de objetos.

· tal:repeat define uma variável local que você pode usar para ter acesso aos objetos de uma lista.

· Você pode obter o conteúdo de uma pasta chamanto seu método objectValues.

Lição 7 – Arquivo de Fotos de Elvis

O Rei tinha muitas faces. Nós podemos oferecer aos visitantes de nosso site diversas fotos de Elvis.

1. Clique no documento photos.html.

2. Clique na guia Test para visualizá-lo.

Esta página mostra as fotos do arquivo uma após a outra. Isso não seria ideal para o nosso arquivo de fotos. Não é prático.

Vamos organizar a apresentação das fotos por título e tamanho. Nossa apresentação de fotos irá listar as fotos através de seu título e incluir um link para cada fotografia.

1. Clique no documento photos.html para editá-lo.

2. Mude o conteúdo deste documento para:

<html>

<p tal:repeat="photo container/photoArchive/objectValues"> 

  <img tal:replace="structure photo">

  <span tal:replace="photo/title">title</span>

  (<span tal:replace="photo/getSize">size</span> bytes)

</p>

</html>

3. Clique no botão Save Changes.

4. Clique na guia Test.

Note que agora são exibidas informações sobre o título e o tamanho de cada foto.

1.7 Resumo Lição 7

· Como todos os outros objetos Zope, os objetos imagem contêm dversas informações (organizadas como propriedades) como: tamanho, título e URL.

· Utilize o método objectValues para obter o conteúdo de uma pasta.

· Utilize o método getSize para obter o tamanho de uma imagem.

Lição 8 – Arquivo de fotos de Elvis, cont.

Agora que temos um arquivo de fotos funcionando vamos aperfeiçoá-lo, permitindo que os visitantes enviem fotos para o site.

1. Clique no documento photoForm.

2. Clique na guia Test para visualizá-lo

3. Faça um upload de uma imagem (nos formatos: JPG, GIF, PNG)

4. Agora retorne à pasta da lição 8.

5. Clique na pasta photoArchive para acessá-la.

Note que agora existe um novo arquivo de imagem. Este arquivo foi criado quando você fez o upload da foto.

Vamos ver como isso funciona. Além disso, vamos adicionar a habilidade de que a foto enviada tenha um título.

1. Clique no documento photoForm.

2. Mude o seu conteúdo para:

<html>

<h1 tal:content="template/title">title</h1>

<p>Upload a picture to the Elvis Photo Archive.</p>

<form action="action.py" method="post"

enctype="multipart/form-data">

<p>File: <input type="file" name="file"></p>

<p>Title: <input type="text" name="title"></p>

<input type="submit">

</form>

</html>

3. Clique no Botão Save Changes.

Este documento coletará os dados necessários para criar um arquivo de imagem. Ele chama o script action.py. Esse script adiciona a nova imagem. Agora vamos editar o script para que esse receba informação sobre o título da imagem.

1. Clique no script action.py para edita-lo.

2. Mude a lista de parâmetros para file, title.

3. Mude o seu conteúdo para:

"""

Create a new image in the photo archive folder.

Then return a confirmation page.

"""

folder=container['photoArchive']

folder.manage_addImage(id='', file=file, title=title)

page=container['thanks.html']

return page()

Este script coleta dados do formulário, cria um objeto imagem numa pasta e então retorna a página de agradecimentos. Ele obtém acesso aos dados do formulário através de seus parâmetros; em seguida chama o método mange_addImage da pasta de arquivos de fotos para criar uma nova imagem lá. Finalmente ele localiza a página de agradecimento e a exibe.

1.8 Resumo Lição 8

· Pode-se usar formulários para atualizar os conteúdos de seu sistema Zope. Você pode criar novos objetos através da combinação de métodos e formulários.

· Documentos do Zope podem ser "acionados" através de formulários HTML.

· Pode-se criar novas imagens numa pasta com o método manage_addImage.

· Scripts podem exibir templates.

Lição 9 – Elvis, íntimo e pessoal

As pessoas que visitarão seu site desejarão ter algum tipo de relacionamento pessoal com Elvis. Você pode fazer isso personalizando seu site para atender as preferências e necessidades de seus visitantes. Vamos adicionar uma funcionalidade para destacar as novas “Elvis sightings” (aparições do Elvis), chamando a atenção dos visitantes para elas. Desta forma quando um visitante vem ao site ele imediatamente saberá quais são as nova “aparições” desde sua última visita.

1. Click no documento sightings  para  editá-lo.

2. Click na guia Test para visualizá-la.

Todas as “sightings” devem estar marcadas como “New”.

3. Atualize a página. 

Agora nenhuma das “sightings” devem estar marcadas como “New”. Isso porque você já as viu.

1. Click na pasta sightingsFolder para acessar seu conteúdo.

2. Escolha File da lista Select type to add. 

3. Digite Seattle para o Id. 

4. Clique no botão Add. 

5. Agora clique no novo arquivo para editá-lo. 

6. Mude o tipo de conteúdo para text/html.

7. Mude o conteúdo do arquivo para:

<p>6/1/2003 -- Seattle</p>

<p>Elvis spotted spare changing on Broadway.

He denied being the King.</p>

8. Click no botão Save Changes.

Agora você criou uma nova “sighting”. Vamos ver se ela esta marcada como nova na página “sighting”.

1. Clique no documento sighting na pasta lesson 9.

2. Click na guia Test.

Certamente o nosso novo “sighting” esta macado como “New’.

Como isso funciona? Com o uso de Cookies. Quando você visita a página “sighting” um cookie é ativado e registra sua entrada. Apartir de então cada vez que você entrar na página “sighting” e houver uma “sighting” mais recente que a marcada anteriormente pelo cookie então ele ira marcá-la como “New”.

Vamos ver como isso foi feito. 

1. Clique no documento sighting.html para ver seu conteúdo.

Note que a página usa a declaração tal:define para definir a variável lastVisit. Ela é definida pela chamada do script lastVisit.py. Essa variável armazena data em que o último usuário visitou a página. Essa data é armazenada em um cookie.

Depois essa data é comparada com a data de modificação de cada objeto. Se o objeto é novo então ele é marcado pela inclusão do tag bold. O tag bold usa a declaração tal:condition para opcionalmente incluir seu conteúdo. Neste caso, a condição checa se bobobase_modification_date do objeto é mais recente que a data da última visita. Esse método de nome estranho mantém um controle da data de modificação dos objetos em Zope.

Agora vamos examinar o script lastVisit.py:

1. Clique em lastVisit.py para visualize-lo.

Note que ele possui comentários explicando seu funcionamento. Comentários em Python começam com um sinal de número (#). O script faz duas coisas: ele recupera um cookie de uma requisição, e define um novo cookie usando a resposta.

1.9 Resumo Lição 9 

· Você pode usar cookies para personalizar uma web page. Os templates Zope podem controlar dinamicamente sua apresentação.

· Você pode definir cookies com o método setCookie.

· A afirmação tal:condition permite testar condições.

· A função DateTime permite que você obtenha a data e hora atual.

· O método bobobase_modification_date retorna a data da última modificação de um objeto.

Lição 10 - Então você viu Elvis

Qual é a primeira coisa que você faz ao avistar Elvis? Reportar para o "Elvis Lives" Web Site! Vamos incrementar nosso site para permitir aos visitantes contarem onde eles viram Elvis.

1. Click o objeto mailhost para editá-lo.

2. Digite o nome de seu servidor de e-mail no campo SMTP Host.

O nome de servidor de e-mail normalmente se escreve com o exemplo: smtp.paradigma.com.br. Se você não souber o nome do seu servidor de e-mail, peça essa informção ao seu administrador de rede ou verifique as configurações do seu programa de e-mail. 

1. Clique no botão Save Changes.

Agora o Zope pode enviar e-mails. Vamos editar um script para envio das mensagens.

1. Clique no  script action.py para editá-lo.

Este  script  é chamado quando um visitante preenche o formulário Elvis sighting. Este documento envia para você um e-mail contanto sobre o “sighting”. E-mails são enviados pela  chamada do método simple_send do objeto Mail Host.

Para que esse script funcione, você precisa mudar as variáveis do destinatário e do remetente.

1. Modifique as variáveis recipient e sender com o seu endereço de e-mail, ao invés de user@host.

2. Clique no botão Save Changes.

3. Agora abra o documento form.html na pasta da lição 10.

4. Clique na guia Test para visualizá-lo.

5. Preencha os campos e clique no botão Report Sighting.

Note que os campos “to” e “from” ambos se referem à propriedade “send_to”.

Agora você deve receber um e-mail descrevendo o “Elvis sighting”.

Parabéns você acaba de contruir um formulário de e-mail. Se você recebeu uma mensasgem de erro do Zope, existe uma grande chance de que você não informou corretamente o servidor SMTP Host no seu objeto mail host. 

1.10 Resumo Lição 10

· Depois de criar um mail host, você pode enviar um e-mail a partir de qualquer script chamando o método simple_send.

· Mail Host permite a voce enviar e-mails.

· O script formata a mensagem e a repassa para o objeto Mail Host.

Lição 11 – Os arquivo do Elvis

Todo mundo sabe que grandes sites usam banco de dados... Vamos converter nosso sistema do “Elvis sightings” para usar um banco de dados. 

Vamos ver com o Zope recupera um dado a partir de um banco de dados. 

1. Clique na conecção Database Connection para editá-la.

Um objeto Database Connection diz ao Zope como acessar um banco de dados relacional.

2. Clique na guia Browse pra examinar a tabela do banco de dados.

3. Clique no sinal de mais (+) da tabela “ELVIS_SIGHTINGS” para expandi-la.

Agora você pode ver os nomes e tipos das colunas desta tabela. Vamos ver como recuperar informações a partir desta tabela.

4. Clique no método ZSQL getSightings na pasta da lição 11 para editá-lo.

Note que a sentença SQL usada para encontrar a imformação sobre o “Elvis sightings” pode ser modificada no campo Query template. 

5. Clique na guia Test.

6. Clique no botão Submit Query.

Isto ira mostrar-lhe quais dados o método ZSQL recuperou.

Um método ZSQL é usado para recuperar informações em um banco de dados. 

Agora vamos ver como usar este método ZSQL para gerar uma web page. 

7. Clique no documento sightings.html na pasta da lição 11 para editá-lo.

 Note que os “sightings” são gerados através da interação do método ZSQL com a declaração tal:repeat.

8. Acrescente uma linha entre cada “sightings” alterando o conteúdo de sightings.html:

<html>

<div tal:repeat="sighting container/getSightings">

<p><span tal:replace="sighting/date">date</span> -- 

   <span tal:replace="sighting/location">location</span>

</p>

<p>Reported by <span tal:replace="sighting/name">name</span>
</p>

<p tal:content="sighting/description">description
</p>

<hr>

</div>

</html>
9. Clique no botão Save Changes.

10. Clique na guia Test para visualizar o documento.

1.11 Resumo Lição 11 

· Zope pode trabalhar com dados de um banco de dados já existente da mesma forma que trata outros objetos Zope.

· Database Connections conectam o Zope com banco de dados relacionais.

· Métodos ZSQL recuperam informações de um banco de dados.

2 Lesson 12 – Os arquivos do elvis, cont.

Na lição passada você criou o banco de dados “Elvis sightings”. Agora vamos adaptar esse banco de dados para permitir aos usuários relacionarem seus próprios “sightings”. 

Esta lição é baseada em seus próprios conhecimentos adquiridos nas duas lições anteriores. Para permitir às pessoas reportarem seus “sightings” você precisará de um formulário exatamente como na lição 10.

1. Clique no modelo form.html para visualizar seu conteúdo.

Este documento é quase igaual ao report form usado na lição 10. Ele coleta dados e chama o script action.py para processá-los. 

2. Clique no script action.py para visualizar seu conteúdo.

Ele chama o método ZSQL insertSighting com esse código:

insert(name=name, location=location, date=date, description=description)

Em seguida ele retorna uma página de confirmação.

Todo o trabalho é feito pelo método ZSQL insertSighting. Vamos ver como. 

3. Clique no método ZSQL insertSighting para visualizar seu conteúdo.

O modelo contém o seguinte codigo SQL:

insert into elvis_sightings

  values(

<dtml-sqlvar location type="string">,

<dtml-sqlvar date type="string">,

<dtml-sqlvar name type="string">,

<dtml-sqlvar description type="string"> 

)

Este código insere uma linha na tabela elvis_sightings. Note como os argumentos deste método ZSQL correspondem aos elementos do formulário do modelo form.html.

Você pode testar este código SQL para se certificar de seu perfeito funcionamento.

4. Click na guia Test.

5. Entre alguns dados simples no formulário gerado automaticamente.

6. Clique no botão Submit Query.

Zope enviará este código SQL paro o banco de dados e lhe informará que o código SQL foi enviado e qual resultado foi recuperado. Neste caso o banco de dados não informará nada, uma vez que o comando “SQL INSERT” não produz nenhum resultado.

Agora retorne ao documento “sightings” para verificar se os dados adicionados recentemente estão listados corretamnete na lista “sightings”. “Brinque” um pouco com o sistema para entender como os links entre os documentos sightings, reportForm, e reportAction permitem ao visitante navegar pelo site.

2.1 Resumo Lição 12 

· Você pode facilmente manipular dados em um banco de dados com Zope. O processo para inserir dado é similar ao processo de busca no banco de dados; você usa um Método ZSQL nos dois casos.

· ZSQL Methods podem modificar informações em um banco de dados.

· Você pode passar argumentos do método ZSQL para DTML. 

· Muitos métodos ZSQL podem usar o mesmo Database Connection.

