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EMENTA

e Python

e  Plone na visao do usuério

e  Templates e Scripts Python no Plone
e  Buildout
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e Viewlets e Portlets

e Tipos de contetido customizados
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¢  Manutencao
e (Otimizacao

J Extras: Plone com banco de dados relacional (Relstorage) e Autenticando com LDAP
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1
INTRODUCAO

MODULO PYTHON (INICIANTE)
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O QUE E PYTHON?

* Linguagem de programacao criada em
1991 por Guido van Rossum.

* Projetada para ser simples e poderosa.
o Altamente legivel.

* Interpretada e compilada.

* Orientada a objetos.

e Software livre.
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O QUE E PYTHON?

e Alinguagem foi projetada com a
filosofia de enfatizar a importancia do
esfor¢o do programador sobre o estorco
computacional. Prioriza a legibilidade
do codigo sobre a velocidade.
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QUEM USA PYTHON?

e Atualmente Python é uma das linguagens mais
utilizadas em grandes projetos no mundo.

e Engenheiros de software de empresas como Google
afirmam que o uso de Python é essencial para o
funcionamento de tamosas ferramentas do Google.

e “C++ quando necessitamos, Python quando
podemos”.

* As ferramentas Google Drive, Picasa, Google+,
Youtube, dentre outras da empresa americana
Google utilizam a linguagem Python.
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QUEM USA PYTHON?

Grande parte da API do Google é
desenvolvida em Python.

O Google App Engine (framework web
online mantido pelo Google) oferece
suporte total a Python e foi desenvolvido
também em Python.

Zope, um dos mais poderosos servidores de
aplicacao da atualidade foi desenvolvido
em Python.
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QUEM USA PYTHON?

Plone, que é uma aplicacdo do Zope, foi desenvolvido
em Python e é utilizado largamente em diversos web
sites: Governo Brasileiro, Portal da Camara dos
Deputados, PyCon Brasil, Novell, Free Software
Foundation, etc.

Diversas empresas que fabricam distribui¢des Linux
utilizam softwares personalizados feitos em Python:

Novell (SuSE e Open SuSE), Canonical (Ubuntu), Red
Hat, dentre outras.

A Microsoft também investe fortemente em Python, no
desenvolvimento da linguagem para o .NET Framework

© Paradigma Internet LTDA
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QUEM USA PYTHON?

* Algumas empresas que patrocinam a Python
Software Foundation (PSF):

e (Canonical
 Google

* Microsoft

e O'Reilly

* 5Sun Microsystems

e Zope Corporation
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POR QUE USAR PYTHON?

e Python é portavel, vocé nédo precisa compilar
seu programa cada vez que muda de sistema
operacional, basta apenas que exista um
interpretador Python instalado.

e Python é open-source com licenca flexivel, ha
uma comunidade que desenvolve a linguagem,
que esta sempre aprimorando-a e qualquer um
de nos pode fazer parte dessa comunidade. A
licenca flexivel nos permite desenvolver
softwares proprietarios com ferramentas livres.
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POR QUE USAR PYTHON?

e Python é simples e auto-descritiva, algumas linguagens
de programacao tém sintaxe complexa ou dificil de
memorizar.

* Vejamos alguns exemplos de c6digo para declarar uma
classe (Faladora) com as seguintes caracteristicas:

 tem um método publico dizerOi

* recebe uma string que representa o nome de alguma
pessoa e

* escreve uma mensagem de boas vindas para esta
pessoa na tela. Instanciaremos um objeto talador da
classe e chamaremos este método.
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PHP

<?php
class Faladora {
public function dizerOi (Snome) {
echo "0la Snomel <br @/ U
}
}

Sfalador = new Faladora() ;
ShEllladeor—dizer9i ( Franciceooi:
?2>
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C++

class Faladora {
public:
ead el 2crOl (string* nome) ;

o

void Faladora::dizerOi (string* nome) {
Sel . i0l o << nome->¢ Str() <=
endl;

}
int main (void) /{
Faladora* falador = new Faladora/() ;
e ledor-—>dizerOi (new string( Francisce ) ;

“'”

<<
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JAVA

package minicurso;

public class Faladora {
public void dizerOi (String nome) {

S i-een out.println(”0Ola Fonome
Snlimnco ) ;

J

public static void main(String[] args)
Faladora falador = new Faladora/();
il eloe ilzerOh ([ Erancisco. ):;
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PYTHON

class Faladora:
geir dizerO1 (self, nome):
EranE GO T . Zsil) - 5 (nome)

sl deder. — Faladora ()
i lladeon . dizerO1 (V"Francisco")

© Paradigma Internet LTDA
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POR QUE USAR PYTHON?

Note que é simples e objetivo! :)

A presencga de um interpretador
interativo (assim como Ruby) também é
uma vantagem, pois € interessante para
iniciantes utilizarem um “interpretador
de comandos”.
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UTILIZANDO O
INTERPRETADOR

Todas as distribui¢des Linux que
trazem interface grafica hoje vém com o
Python instalado, ja que diversos
softwares para este sistema operacional
sdo feitos em Python. Desta forma,
geralmente ndo € necessario instalar o
Python em distribui¢des Linux.
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UTILIZANDO O
INTERPRETADOR

e PPara executar o
interpretador no
Linux:

e Abra o terminal

e Digite o comando

python

© Paradigma Internet LTDA

™ luiz — Python — 42x22

Python [

atena:~ luiz$ python

Python 2.7.2 (default, Oct 11 2012, 20:14:
37)

[GCC 4.2.1 Compatible Apple Clang 4.0 (tag
s/Apple/clang-418.0.60)] on darwin

Type "help", "copyright", "credits" or "li
cense" for more information.

>>> I
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UTILIZANDO O
INTERPRETADOR

e Comandos basicos
e help()
e import this

e print “Ola mundo!”
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EXEMPLOS

e Digite os seguintes exemplos no interpretador:

s 10+5

e 10-5

s 35

® 10D

e 100/4
s x=—40
& \ /D

e (1+2)*3
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EXERCICIOS

No interpretador:

e Some 12, 20 e 40.

® Subtraia 50 de 58.

e Multiplique 10 por 5.
e Divida 200 por 50.

e Calcule 5 elevado a 3 (Dica: Usar **).
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1
TIPOS E ESTRUTURAS
DE DADOS

MODULO PYTHON (INICIANTE)




SINTAXE

if x >y:
e Simples e objetiva!
ol : grande = x
Nao é preciso saber
n pequeno =y
programacao para
entender este e
codigo, basta um
conhecimento grande =y

bésico em inglés! pequeno = X
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STRINGS

 E uma sequéncia de caracteres envolta
por aspas simples ou duplas

 Exemplos:
e “Hello world”
* ‘Bom dia!’
 “Uma string qualquer”

y R

o
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STRINGS (OPERAGCOES)

e (Concatenacao

e “Hello” + “World” — “HelloWorld”
* Repeticao

e “UMBC” *3 — “UMBCUMBCUMBC”
e Indexacao

e “UMBC”[0] = “U”
e Slicing (fatiamento)

e “UMBC"[1:3] — “MB”
e Tamanho

e Jen("UMBC”)—4
e DPesquisa

e “e”1in “Hello” — True
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LISTAS

A list (lista) é uma das mais conhecidas
estruturas de dados.

Em Python, a lista tem estado e
comportamento que faz uma espécie de
mistura entre o comportamento de
vetores (acesso rapido por indices) e
listas (“iterabilidade”);
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LISTAS (EXEMPLO)

e alunos =[]
e alunos.append("Monica")
e alunos.append("Cascao")

e alunos.append("Cebolinha")

e print alunos
e alunos.reverse()

e print alunos
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LISTAS (METODOS)

* Alguns métodos para manipular uma lista:

append(elemento): adiciona o elemento a
lista

count(elemento): retorna a quantidade de
elementos da lista

reverse(): inverte a ordem dos elementos na
lista

remove(elemento): remove o elemento da
lista

© Paradigma Internet LTDA
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LISTAS (EXEMPLOS)

e teste = ["Nomel", "Nome2", "Nome3"]
e teste.append("Nome4")

e teste.append("Nome2")

e print(teste.count("Nome2"))

e teste.reverse()

e print(teste)
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TUPLAS

e Tuplas sdo como as listas, a diferenca é
que tuplas sao estruturas de dados
imutaveis.

e Pode-se dizer que, em Python, uma
string é uma tupla de caracteres.

e Vamos a um exemplo para melhor
compreensao. Veremos primeiro o que
nao é possivel fazer com tuplas.

© Paradigma Internet LTDA
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TUPLAS

item assignment

st

upl

W
|

("Teste 1", "Teste 27)
= "Teste 3"

] te
ppend ("Teste 4")

AttributeError: ‘tuple' object has no
attribute 'append’

b

v

[0
- a

"~ A

tupla
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TUPLAS

 Vale lembrar que da mesma forma que fazemos
com strings, também podemos concatenar tuplas.

e tupla = ("Testel", "Teste2", "Teste3")
e tupla += ("Teste4", "Teste5", "Teste6")

e tupla2 = ("Teste7", "Teste8", "Teste9")
e tuplas = tupla + tupla2
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DICIONARIOS

* Um dicionario é uma estrutura de
dados composta por um conjunto de
duplas chave e valor.

e Tem este nome pois sao praticamente a
mesma coisa que um diciondrio!

* Exemplo:

e idades = {“Joao”: 32, “Carlos”: 22}

© Paradigma Internet LTDA
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DICIONARIOS (EXEMPLO)

e idades = {"Joao’: 20, ‘Augusto’: 25}
e print(idades|Joao’])

e idades|‘Joao’| =21

e print(idades|[Joao’])

e idades|'Maria’| = 35

e print(idades)

© Paradigma Internet LTDA
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DICIONARIOS (METODOS)

* Alguns métodos de manipulacao de diciondrios:

e get(indice): retorna o valor correspondente

© Paradigma Internet LTDA

d0

val
val

indice

ues(): retorna uma lista com todos os

ores do dicionario.

keys(): retorna uma lista com todas as

chaves do diciondario.

clear(): remove todos os itens do diciondrio.
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DICIONARIOS (EXEMPLO)

e nascimento = {"Maria" : 1990, "José" : 1985}
e print(nascimento.get("Maria"))

e print(nascimento.values())

e print(nascimento.keys())

e nascimento.clear()

e print(nascimento)

. \
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VARIAVEIS

e O conceito de varidvel em Python é
representado sempre por um objeto. Na
verdade, Python é uma linguagem
pura, ou seja, tudo em Python é um
objeto.

e Toda variavel é uma referéncia!

e Variaveis armazenam enderecos de
memoria e nao valores!

© Paradigma Internet LTDA
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VARIAVEIS

e Python possui tipagem dindmica e forte;

e Tipagem dindmica significa que a varidvel
assume o tipo de acordo com o valor atribuido;

e Tipagem forte significa que se uma variavel é
do tipo inteiro, ela deve ser tratada como um

inteiro, ou convertida para ser tratada de outra
forma;

e Para mudar o tipo de uma variavel, devemos
declara-la novamente;

© Paradigma Internet LTDA
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EXEMPLO

’Qual o tipo de n1? l

- —————— ——

~_——— Qual o tipo de n2?

LD | O que acontece aqui?

© Paradigma Internet LTDA
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EXERCICIOS (STRING)

* Declare duas strings da seguinte forma:

e ol — ‘bom’

g ) - [ha

e A) Concatenar as duas strings (Dica: ‘+’)

e B) Retornar a letra ‘m’ de sl através do seu indice (Dica: s1[x])

e () Usar fatiamento para retornar o trecho ‘om’ de s1 (Dica:
s1[x:y])

e D) Usar a fungdo len(string) para retornar o tamanho das duas
strings.

e E) Usar o operador in para testar se a letra ‘m” existe em sl
(Dica: letra in string)

© Paradigma Internet LTDA
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EXERcCicIOS (LISTAS)

* Declare a seguinte lista:

e selecionados = [‘Maria’, ‘Renata’, “Augusto’]

e A) Adicionar ‘Fernando’ a lista (Dica: append)

e B) Usar a fungéo len para retornar o tamanho da lista

e () Retornar a string ‘Renata” através do seu indice (Dica:
lista[x])

e D) Remover ‘Augusto’ da lista (Dica: remove)

e E) Usar o operador in para testar se ‘Augusto’ e
‘Fernando’ existem em selecionados (Dica: string in lista)

e F)Inverta a ordem dos elementos na lista (Dica: reverse)

© Paradigma Internet LTDA
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EXERciciOoSs (DICIONARIOS)

Declare o seguinte dicionario:
meses = {Janeiro’: ‘January’, ‘Fevereiro’: ‘February’}

A) Adicionar ‘Marc¢o’ = “‘March’ no diciondrio (Dica:
dic[’chave’]=valor)

B) Usar o método keys para retornar as chaves do diciondrio
C) Usar o método values para retornar os valores do diciondrio
D) Retornar o valor da chave ‘Janeiro’ (Dica: dic[‘chave’])

E) Remover a chave ‘Janeiro” do dicionéario Dica:
del(dic[’chave’])

F) Usar o operador in para testar se ‘Janeiro’ e ‘Fevereiro’
existem em meses

© Paradigma Internet LTDA
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MODULOS E ENTRADA DE
DADOS

MODULO PYTHON (INICIANTE)




MODULOS

Mobdulo é o agrupamento de comandos em
um arquivo. Numa defini¢do mais informal,
modulo é um arquivo de codigo-fonte
Python.

Mobdulos sao arquivos definidos com as
extensoes .py, .pyc e outras menos utilizadas.

Nossos modulos terdo sempre a
extensao .py, pois se trata da extensao para
codigo fonte.

© Paradigma Internet LTDA
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MoépuLos (EXEMPLO)

* Na pasta referente a este modulo, crie um arquivo
chamado olamundo.py

e Usando o seu editor de texto, escreva o seguinte
trecho no médulo:

# coding=utf-8
print(‘Ola mundo’)

e Execute o mdédulo no terminal através do seguinte
comando:

python olamundo.py

© Paradigma Internet LTDA
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MOpuLos (EXERCICIO)

e Crie um médulo chamado fonte.py com o
seguinte conteudo:

8 minha variavel =5

e Na mesma pasta, crie outro médulo chamado
usuario.py com o seguinte conteudo:

from fonte import minha_variavel
print(minha_variavel)
e Execute o médulo usuério (python usuario.py)

© Paradigma Internet LTDA
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ENTRADA DE DADOS

e Agora vamos aprender como receber
informacdes a partir do teclado

e Para isso, utiliza-se a fungdo raw_input().
e Exemplo:
nome = raw_input(‘'Digite o seu nome: *)
idade = raw_input(‘Digite a sua idade: ‘)
print(‘Nome: ‘ + nome)

print(‘Idade: ‘ + idade)

© Paradigma Internet LTDA
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ENTRADA (EXERcicIio 1)

e Escreva um programa que solicite ao
usudrio o tamanho dos dois lados de
um retangulo e calcule a area desse
retangulo.

e A =]adol *lado?2

e (Converter:

e int(minha_string)

© Paradigma Internet LTDA h
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MODULO PYTHON (INICIANTE)




DESVIO CONDICIONAL (IF)

e Desvio condicional é a forma de permitir a escolha
de um entre multiplos fluxos de execucao por
parte da maquina.

e (O caso mais usado se da através da instrucao if.
* Veja um exemplo:
if temperatura < 20:
print(’Esta fazendo frio!")
else:

print(‘Nao estd fazendo frio!”)

© Paradigma Internet LTDA
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DESVIO CONDICIONAL
(EXEMPLO)

uma_lista =[1,3,5,7]

if 5 in uma lista:
print(‘o niimero estd na lista’)
else:

print(‘o nimero nao estd na lista’)

© Paradigma Internet LTDA
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DESVIO CONDICIONAL
(EXERcicIO 1)

Faca um programa que dada uma lista de
tamanho 3, imprima o maior dos ntiimeros na lista.

Exemplo, se a lista for:
Lo hista — [10, 15, 3]

Seu programa deve imprimir 15

© Paradigma Internet LTDA
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DESVIO CONDICIONAL
(EXERcCICIO 2)

e Resolva o0 exercicio anterior usando o
operador and. Exemplo:

if <condicao 1> and <condicao 2>:

<faca alguma coisa>

© Paradigma Internet LTDA

terca-feira, 4 de agosto de 15



LAGCOS

® Também chamados de loops.

® S30 blocos de comandos executados
repetidamente

© Paradigma Internet LTDA
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LACOS ENQUANTO (WHILE)

© Paradigma Internet LTDA b

Sao executados enquanto uma condicao for
verdadeira.

Exemplo:

1=0

while i<10:
print (‘i ainda é menor que 10”)
1+=1

print(‘i é igual a 10")
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WHILE (EXERcicIio 1)

® Lscreva um programa para imprimir os numeros entre 0
e 1000

e SAIDA:
e
e
o)

e 995
e
81000

© Paradigma Internet LTDA
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WHILE (EXERcIcIO 2)

e Escreva um loop while para gerar uma lista
de 1s de tamanhos variados

e tamanho =5

e lista- ||

e <loop while a ser criado>
e print(lista)

o SAIDA:

¢ b1 1]

© Paradigma Internet LTDA
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LACOS PARA (FOR)

® 530 executados para cada item de um
determinado conjunto iterador (lista,
tupla, diciondrio, etc).

e Exemplo:
® umalista=|1 2 'abc]
e for elemento in umal.ista:

e print (elemento)

© Paradigma Internet LTDA N
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FOR (EXERcicIO 1)

® Lscreva um programa para iImprimir os
numeros entre 100 e 200.

® Dica: usar a fungdo range(numl1, num?2)
- teste-a no interpretador interativo

© Paradigma Internet LTDA
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FOR (EXERcicIO 2)

® Escreva um programa que some Os
nuameros entre 1 e 10 usando um loop
for (e imprima o total no final)

© Paradigma Internet LTDA
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EXERCICIO EXTRA

Gere uma lista de niimeros de tamanho N
seguindo a sequéncia de Fibonacci.

N sera dado pelo usuério (usar input)

Dica: listal-1]| se refere ao ultimo item da lista e
lista-2] se refere ao pentultimo item da lista.

Na sequéncia de Fibonacci, cada termo
corresponde a soma dos dois anteriores.
Exemplo:

il 2 358 13 ..]

© Paradigma Internet LTDA
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DESAFIOS
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METROS X MILIMETROS

e Escreva um programa que leia um valor
em metros e o exiba convertido em
milimetros

* Exemplo:
e Entrada (em metros): 2

e Saida: 2 metros equivalem a 2000
milimetros

© Paradigma Internet LTDA
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AUMENTO DE SALARIO

e Faca um programa que calcule o0 aumento de um salério.
Ele deve solicitar o valor do salario e a porcentagem do
aumento. Exiba o valor do aumento e do novo salério.

e Exemplo:
e Entrada:
e Salario (R$): 2000
e Aumento (%): 20
e Saida:
e Aumento (R$): 400
e Novo salédrio (R$) : 2400

© Paradigma Internet LTDA
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LIFE, THE UNIVERSE AND
EVERYTHING

¢ Faca um programa que acumule os nimeros da entrada em uma

lista e pare de acumular ap0s ler o nimero 42. Imprima a lista no
final.

e Exemplo:

* Entrada:
* Digite um numero: 20
* Digite um namero: 103
* Digite um numero: 3
* Digite um numero: 42

® baida:
e [20, 103, 8, 42]

© Paradigma Internet LTDA
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CONVERTER PARA SEGUNDOS

e Escreva um programa que leia a quantidade de dias, horas,
minutos e segundos do usudrio. Calcule o total em segundos.

e Exemplo:

e Entrada
e Dia(s): 1
e Hora(s): 3
e Minuto(s): 1
e Segundo(s): 0

e GSaida:
e Segundo(s): 97260

© Paradigma Internet LTDA
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NUMEROS PRIMOS

e Faca um programa para calcular se um ntmero é primo
 Primo: numero divisivel apenas por 1 e ele mesmo.

e [ogica: calcular o resto da divisao do nimero por todos 0s
ntiimeros menores que ele (resto = 0 significa que ele é
divisivel)

e A entrada deve ser pelo teclado (usar input)

e Para calcular o resto, use o operador %, exemplos:

240 2 =0
isos 2 — .1
7 3 =2

© Paradigma Internet LTDA
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NUMEROS PRIMOS (2)

¢ Melhorar algoritmo do desafio anterior

* Nao precisamos calcular o resto de
numeros maiores que a metade do
nuamero sendo testado

© Paradigma Internet LTDA
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